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ชุมนุม การสร้างสรรค์สื่ออิเล็กทรอนิกส์   
วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
2. เพื่อให้นักเรียนรู้จักโปรแกรมที่ใช้ในการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
3. เพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะด้านการผลิตสื่อและสามารถผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ถูกต้องและมี

ประสิทธิภาพ 
ขั้นตอนด าเนินกิจกรรม 

1. เลือกประธาน  รองประธาน  
2. แนะน าเนื้อหาและกิจกรรมที่ต้องเรียนรู้ 
3. สอนเนื้อหาที่เป็นทฤษฎี 
4. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตามเรื่องที่นักเรียนสนใจ 

การวัดและประเมินผล 
1. นักเรียนมีเวลาในการเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
2. นักเรียนผ่านการประเมินในด้านความรู้และทักษะ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
1. นักเรียนมีความรู ้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
2. นักเรียนสามารถผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
3. นักเรียนน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในการท างานในห้องเรียนในรายวิชาอื่นๆ 

 
 

 

 

 

 

 

 


